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ЧАСТЬ I

ÏÐÛÆÎÊ Â ÍÅÂÅÄÎÌÎÅ

И чего мне дома не сиделось? 

Мысль Роса 
перед телепортацией 

в Запределье

ГЛАВА ПЕРВАЯ

Ïðèáûòèå. Ïàäåíèå. Ïðîíèêíîâåíèå

Мы так и не узнали, поджег ли лысый проказник 

шерстистого мамонта Колывана.

Понятно, что взрываться бы громадный Колыван 

не стал, но, взбесившись, мог бы наделать изрядно 

шума и проблем. И лучше бы так и случилось. Лучше 

бы он взбесился. Потому что Запределье встретило 

нас весьма неласково, приложив прямо с порога.

Закрутившиеся спиралью бесчисленные звезды 

разом вспыхнули, послышался протяжный гул, в ко-

тором почти потонул голос Орбита, продолжающего 

отсчет. И едва только я услышал «один», как звезд-

ное небо разлетелось тысячей кусков, наша невесо-

мость закончилась, и мы вновь почувствовали влия-

ние гравитации.

По глазам резанул яркий солнечный свет. Я успел 

с облегчением заметить знакомое синее небо и пе-

ристые белые облака, затем в глазах все бешено за-

крутилось, и мы рухнули вниз. Затрубившие мамон-

ты не устояли и боками навалились на тонкие опоры 

бревенчатой клети.
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«Господи! Да мы падаем!» — только сейчас мель-

кнула запоздалая мысль, и я что есть силы завопил:

— Держись! — на последнем слоге выкрика осоз-

нал, что все это время уже слышу четкие и уверен-

ные команды со всех сторон. Причем полностью 

противоположные моим дилетантским призваниям.

— Прыжок! Прыжок! — ревел Алый Барс. — 

Прыжок всем! Живо! Наружу!

— Птеры! Взлет! — громкий женский выкрик зву-

чал с голосом Барса в унисон. — Взлет! Всем взлет!

Режущий уши крик, мимо промелькнула большая 

оранжевая тень, ушедшая крутым виражом в сторо-

ну. На чешуйчатой спине я различил несколько при-

жавшихся фигур игроков. Тут и меня дернуло сле-

дом за крепко ухватившейся за мою руку Бедой. Из 

крутящейся в воздухе клети мы вылетели в обнимку, 

втроем, и я еще успел заорать что есть сил:

— За нами-и-и!

Перед глазами мелькнула бурая земля с зелеными 

пятнами. Кира держалась за меня, я держался за Ти-

рана, легендарный волк выл во всю глотку, выражая 

свое крайнее неудовольствие подобным способом 

путешествия.

От оставшейся чуть выше клети отлетали обломки 

дерева, изнутри выпрыгивали игроки, вываливались 

животные. Один из белых носорогов со странным 

изумленным мычанием улетел к земле стремитель-

но, как бомба, нацелившись рогом вниз. Все это бы-

стро нас догоняло, превосходя по тяжести и стреми-

тельности.

— Раскинь руки! — крикнула Кира.

— А помахать ими не надо?! Вот черт! Колыва-

а-ан!

На нас падал мамонт Колыван, суматошно пере-

бирающий ногами-тумбами в воздухе и задравший 

толстый хобот, будто бы пытаясь ухватиться хоть за 
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что-нибудь. Дернувшись в сторону, мы чудом раз-

минулись с доисторическим реликтом, и он благопо-

лучно миновал нас. На голове мамонта распластал-

ся герой-летчик в бесформенных штанах и с лысой 

головой. До нас донесся его решительный и крайне 

уверенный голос, отдающий настолько дикие прика-

зы, что я на пару секунд забыл, что падаю с очень 

большой высоты.

— Ушами! Ушами работай! Хвост влево! Хобот на 

выдув!

— О-о-орби-и-ит! — взвыл я.

Не услышав меня, быстро удаляющийся вниз ко-

мандир обреченного самолета марки Колыван само-

отверженно продолжал борьбу за спасение воздуш-

ного судна:

— Запускае-е-ем турби-и-и-ины! — расслышали 

мы твердый голос героя, и тяжеленный мамонт окон-

чательно отделился от нас, устремившись к земле в 

крутом пике, быстро догоняя белого носорога и слов-

но бы соревнуясь, кто быстрее достигнет финиша.

А нас нагнали обломки бревен, орущие игроки, 

извивающиеся в полете длинные змеи и другие жи-

вотные. Кира отпихнула ногой тяжелый мешок, я ед-

ва успел убрать голову от гигантского кола с остри-

ем, испачканным в мокрой грязи.

— Милый, — промурлыкала мне в ухо Беда, об-

хватив меня за шею. — Пока мы не упали... ты меня 

любишь?

— Нашла время! — рыкнул я, и Тиран поддержал 

меня возмущенным рыком.

— Фи! — недовольно запыхтела Кира. — В такой 

момент... Рос, вместе вправо!

Бросив вниз быстрый взгляд, я понял суть и, вце-

пившись покрепче в косматую шерсть волка, дер-

нулся всем телом вправо. Кира поддержала, и мы 

слегка сменили траекторию. Этого хватило, чтобы 
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вместо бурой клетки под нами оказалась зеленая. 

Да, мы падали с очень большой высоты прямо на 

клетчатое поле, представляющее собой игру «жизнь 

или смерть». Теоретически. Бурая клетка — земля, 

твердая и беспощадная. Зеленая — вода, возможно 

спасительная, если окажется достаточно глубокой. 

Нам повезло — мы летели именно к зеленой клетке, 

и я всем сердцем надеялся, что там не окажется оче-

редной подлой шутки наподобие жутко голодного 

Лох-Несского чудовища.

Вокруг хлопали крыльями птеродактили, явно 

действующие по чьему-то приказу, выхватываю-

щие из воздуха беспомощно извивающихся змей, 

сжимая их в лапах, оттаскивая в сторону, чтобы они 

оказались над зеленой шахматной клеткой, и вновь 

выпуская. Так же они поступали и с игроками, отта-

скивая их от смертельной траектории. Но кто успел 

распорядиться так быстро? Учитывая, что каждый 

клан сам за себя...

— Ай белив ай кэн фла-а-ай! — пронзительно во-

пил вдалеке Док, уже оттащенный и пикирующий к 

воде. Других членов моей команды я не видел, если 

не включать в их счет Орбита, канувшего в неиз-

вестность вместе с мамонтом Колываном.

— Галапуэрские тюльпаны! Галапуэрские тюль-

паны! — орал во всю глотку незнакомый мне игрок 

из клана Неспящих, приложивший к глазам медную 

подзорную трубу и смотрящий вниз. Травник? Су-

масшедший? И то, и другое вместе?

— Уххххаааа, — яростное шипение исторгнул 

не замеченный мною прежде игрок-ахилот, пытаю-

щийся грести перепончатыми лапами. Над ним па-

рила девушка той же расы. И оба принадлежали к 

клану Архитекторов. Морские расы в сухопутном 

клане? Сюрпризы начинались уже в воздухе. Впро-

чем, вон, кажется, еще ахилоты, но уже от Неспов.
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Клеть окончательно распалась, разом разлетев-

шись на целую кучу обломков, исторгнув из своего 

лопнувшего чрева последних пассажиров.

Я умудрился рассмотреть еще несколько подроб-

ностей, включающих в себя заколоченные ящики, 

мешки, огромные грузовые сумки и прочее, после 

чего свободный полет подошел к концу, и мы ухну-

ли в покрытую толстой зеленой ряской воду. Слой 

водной растительности был невероятно толстым, но 

мы его пробили, практически не заметив, глубоко 

уйдя в темную воду. Кира рванулась было наверх, 

внизу молотил лапами Тиран, перед глазами мель-

кал индикатор оставшегося воздуха, но, несмотря на 

суматоху, я дернул девушку вниз, не отрывая глаз 

от светящегося зеленого ковра над головой. Сквозь 

него пролетали игроки, звери и предметы, каждый 

из которых мог нехило нас приложить по голове. Ку-

да ни глянь, везде пенные следы пузырящейся воды. 

Мягко подрабатывая руками и ногами, мы выждали 

десяток секунд и только затем начали всплывать, 

благо рукотворный град уже подходил к концу.

Рядом скользнули две грациозные тени ахилотов, 

держащихся вместе, словно ведущий и ведомый, на-

поминая своими движениями хищных рыб, выплыв-

ших на охоту.

Несколько томительных мгновений, и моя голо-

ва прорвала ковер водной растительности. Раскрыв 

рот, я жадно вдохнул воздух Запределья, не обращая 

внимания на дикий шум вокруг. Да, думаю, не всем 

посчастливилось приземлиться так удачно, как нам. 

Некоторые наверняка угодили на неприветливую и 

жутко твердую землю.

ПОЗДРАВЛЯЕМ!

Вы первые из героев, кто оказался на территории 

таинственного Запределья!..

Вам не повезло!
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Но решимость и упорство помогут преодолеть все 

невзгоды!

Вы первопроходец!

Идти нетореной дорогой всегда было труднейшим 

делом в отличие от тех, кто пойдет по вашим следам!

Штрафы:

Физический урон по обитателям местных земель 

снижен на: 25%.

Магический урон по обитателям местных земель 

снижен на: 25%.

Шанс на выпадение трофеев с убитых монстров 

снижен на: 25%.

Шанс нанесения критического физического/маги-

ческого удара снижен на: 15%.

Шанс на успешный сбор/добычу ресурсов снижен 

на: 25%.

Физический урон монстров увеличен на: 25%.

Магический урон монстров увеличен на: 25%.

Качество картографирования снижено на: 25%.

Скорость любого передвижения по местным зем-

лям снижена на: 10%.

Регенерация жизни/маны снижена на: 10%.

Штрафные санкции будут действовать еще: 23.59.59.

Бонусы:

Наличие древних предметов: Да.

Текущее состояние/количество: 5/5.

Наличие древних немагических знаний/рецеп-

тов: Да.

Текущее состояние/количество: Неизвестно.

Наличие древних магических знаний: Да.

Текущее состояние/количество: Неизвестно.

Наличие особых, ранее не встречавшихся мон-

стров: Да.

Количество видов: Неизвестно.

Наличие каких-либо признаков былого присут-

ствия здесь исчезнувшей расы Великих: Неизвестно.
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Памятка!

Множество гильдий будут крайне рады заплатить 

за столь уникальные трофеи или знания весьма и 

весьма большую сумму!
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ВНИМАНИЕ!

Покровитель местных земель НЕ уничтожен!

Будьте настороже!

ВНИМАНИЕ!

Флора/Фауна — К. А. П. С.

— Вот черт! Вот черт! — отплевываясь, выражал 

я свои эмоции, не спеша приближаясь к кромке бе-

рега, при этом не шевеля ни единым членом тела. 

Тиран работал за меня, мощно гребя к суше и таща 

меня за собой. Кира держалась за шею своего бро-

неносца, в воде похожего на крайне уродливую че-

репаху. — Кир, прочитала? Местный папа жив.
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— Или мама... — кивнула закованная в сплошные 

доспехи паладинша, глядя на меня сквозь Т-образную 

прорезь в темно-синем шлеме барбюте. Следом за 

девушкой по воде волочился промокший синий же 

плащ без опознавательных знаков. — Мы первые. 

Не дай боги, наткнемся на покровителя. С нашими-

то силами... но если все же наткнемся и завалим...

— Угу, — булькнул я в ответ. Волк достиг отвес-

ного берега, больше смахивающего на бортик глубо-

кого бассейна, и одним рывком выбрался на твердь. 

Куда медленнее я последовал за ним.

Покровитель...

Во всех землях Вальдиры есть Покровители. Вер-

нее сказать, были когда-то. Абсолютно уникальные 

монстры, могущие быть любой разновидности, раз-

мера и с прочими характеристиками. Живут лишь 

однажды, для них нет респауна, нет воскрешения.

Раньше на Покровителя можно было нарваться 

сразу за воротами стартового города, что не всегда 

сулило смерть. К примеру, на Кроличьем Холмого-

рье, где обитает множество белых и серых кролей, 

живущих в глубоких норах среди кустарниковых 

зарослей, некогда жил и благоденствовал абсолют-

но черный кролик, чей уровень был втрое больше, 

чем уровни других. Так себе «папа». Впечатляет, но 

вполне преодолимо. Но убить такого весьма дорого 

стоит — и по возможным трофеям, и по достиже-

нию, и по шансу получить не просто трофеи, а ре-

ально что-то уникальное, хотя и необязательно по-

лезное.

Подобная честь — частые или единичные сраже-

ния с Покровителями — досталась самым первым 

игрокам. Тем, кто, выходя из мирного города, сра-

зу же попадал в ранее неизведанные земли. В наше 

время, в наше игровое поколение это практически 

несбыточная мечта. Так же как и в реальном мире, 
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где больше не осталось ни одного не исследованного 

кем-то уголка дикой природы. Первые игроки были 

первопроходцами, а мы всего лишь туристы.

Но сейчас все поменялось. Меня настигла участь 

первопроходца, причем безо всякого моего желания. 

Потому что Покровителей хоть и называют «папами» 

или «мамами», вот только родительскими чувствами 

они не страдают, к тому же зачастую могут призы-

вать себе на подмогу остальных обитателей земель. 

И здесь, в легендарном Запределье, я глубоко сомне-

ваюсь, что в качестве Покровителя сюда «назначен» 

уже упомянутый черный кролик. Здесь кто-нибудь 

другой, и лучше бы нам надеяться на удачу, дабы не 

сойтись с ним на узкой дорожке. Лучше бы нам раз-

минуться. И хоть бы он был миролюбив, что также 

не редкость. Какой-нибудь особый бизон или вечно 

спящий на лиане ленивец...

— И логово есть, — тихонько произнесла выбрав-

шаяся Кирея.

— И логово есть, — со вздохом согласился я.

У Покровителей обязательно есть логово. Нора, 

гнездо, расщелина, заросли или что-нибудь еще. 

И там обязательно есть пусть маленькая, но кучка 

весьма неплохих трофеев. В том числе и экипиров-

ка — особенно если Покровитель хищник того или 

иного рода. У травоядных зверей, впрочем, иногда 

также попадаются великолепные раритеты. Но это 

лишь слухи, услышанные в барах и тавернах, прочи-

танные в книгах или на форумах. Я лично впервые 

стал первопроходцем...

— Но мы искать его не будем? — решила все же 

уточнить Беда.

— Не будем! — кивнул я. — Но другие обязатель-

но будут. И логово, и самого его владельца. В на-

дежде на нехилый и, может быть, даже уникальный 

профит. А что там с нашими боевыми товарищами? 
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Не превратились ли они в небоевые лепешки после 

падения? И что с улетом?

— Не дождетесь! — знакомый рык полуорка Бо-

ма порадовал мне душу. Ишак жив. Вон он стоит, от-

фыркиваясь и стряхивая с плеч водорослевые пле-

ти. — А что еще за улет?

— Куда улетим, если помрем, — пояснил я, впер-

вые хорошенько озираясь по сторонам. — Я пока 

вниз летел, ни одной локации возрождения не заме-

тил. И если ее здесь нет, получается, что мы друж-

но играем в игру на вылет. И все сразу станет куда 

печальнее. Э-э-эй! Крей! Кэлен! Док! Орбит! Вы жи-

и-ивы?!

— Локи возрождения нет! — уведомил меня ми-

моходом протопавший мимо незнакомый гном из 

клана Неспящих. — Один из наших магов шлепнул-

ся на злобно выпуклый камушек. Шлепнулся здесь, а 

синяки рассматривает уже там, на «большой земле», 

голышом сидя на другом камешке. Хреновое дело...

— Спасибо! — поблагодарил я. — Плохо... очень 

плохо...

— И не говори! — произнес с чувством знакомый 

женский голос за моим плечом.

Обернувшись, я оторопел — сначала увидел про-

сто дрожащее марево воздуха, резко почерневшее 

и превратившееся в стройную фигурку, обтянутую 

черной кожей. Баронесса. Кажется... нет ни игро-

вого ника, ни какой-либо еще информации над го-

ловой. На лице черная полумаска закрывающая 

нижнюю часть лица по самую переносицу, изобра-

жающая нечто вроде страшно зубастой оскаленной 

пасти. Зрачки расширившихся глаз почернели... а 

вокруг ее фигуры продолжал дрожать воздух, будто 

от нее исходил жар, хотя я ничего подобного на сво-

ей шкуре не ощутил.
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Легко проскользнув мимо меня, Баронесса напра-

вилась на шум возбужденных голосов.

— Кир, — шепотом позвал я. — Это ведь Баро-

несса, да?

— Ага.

— И что это за класс персонажа такой, если не 

секрет?

— А ты не в курсе? — удивилась моя бедовая де-

вушка, ласково погладив своего пета по бронирован-

ной голове. — Это ж очередная легенда Вальдиры, 

конечно, если слухи правдивы. Черная Баронесса 

прошла обучение у клана Мертвых Песков. Так все 

думают, но никто точно не знает. Но подобные клас-

сы воинов есть только у них. Смешанный класс во-

ина и боевого мага.

— И эта маска... она как ниндзя, блин...

— А она и есть ниндзя, — абсолютно серьезно 

кивнула Кира. — Хотя официально подобного клас-

са и нет. Говорю же — одни слухи. Якобы она суме-

ла как-то втереться в доверие к клану Мертвых Пе-

сков и прошла полное обучение. То есть не просто 

выучила умения в гильдии, заплатив денежку и при-

жав палец к страничке фолианта. Она прошла обу-

чение по-настоящему, причем на это потребовалось 

не одна-две недели, а куда как больше времени. Кто-

то говорит, что она чуть ли не реальный год в песках 

проторчала, обучаясь секретным техникам, но в это 

я уже не поверю. Потратить целый год в игре на 

ежедневную муштру в затерянных в знойных пе-

сках казармах? Чушь! Никто на это не пойдет. Пол-

ный бред. Хотя кто-то поверил и даже попытался по-

вторить ее путь, потерпев полное поражение.

— Ну... — задумчиво ответил я. — Семейка упер-

тая, своеобразная... интере-е-есно, короче говоря. 

Клан Мертвых Песков... где-то я это уже слышал.

— Ты лучше о КАПСЕ думай!


