
5

ГЛОССАРИЙ

ЛУННЫЙ ЦИКЛ — временной отрезок в триста пятьдесят 
дней, за который малая луна делает полный оборот вокруг 
большой. Лунный цикл состоит из семи отрезков в пять-
десят дней. Возраст людей исчислялся в циклах лун. 
Например, двадцать лун от рождения.

ЛУННЫЙ ПУТЬ — отрезок времени в пятьдесят дней. 
Семь лунных путей названы в честь материков: лунный 
путь людей и т. п.

СЕМЬЛУНЬЕ — в небе Виарума светят две луны: малая 
и большая. Малая луна вращается вокруг большой. Ночь 
перехода одного лунного пути в другой сопровождается 
полным сиянием большой и малой луны.





М
иновал тысяча шестьсот третий лунный цикл с момента 
появления первого упоминания человека о человеке, его 
осознанного решения объявить о себе. За это время сла-

бые и не известные никому существа смогли полностью захватить один 
из семи материков. Судьба неизменно прокладывала им путь, нахо-
дила менее тернистую дорогу. На первом материке не встречались 
опасные звери, с которыми они не в силах были бы справиться, а магия 
практически не затронула эти края. Будто сама природа пыталась 
оградить таких слабых и беззащитных на первый взгляд созданий.

Однако даже благосклонность мира не спасла людей от междоу-
собных войн. Только когда король Леонáрд Первый смог полностью 
объединить разные племена, города и страны под своим знаменем, 
люди обрели гармонию. Случилось это на две тысячи триста тридцать 
втором лунном цикле. У человечества наконец-то появилась возмож-
ность понять мир вокруг себя, и оно не упустило свой шанс. Нагло 
и жадно забирая плоды цветущих земель, пережив голод, страх 
и болезни, люди в итоге смогли заявить о себе и занять достойное 
место среди других рас.

И вот спустя тысячи лунных циклов своего существования они 
осознали своё бессмертие. Шёл один лунный цикл за другим, но ста-
рость так и не коснулась никого из них, в отличие от других существ 
ВиаJрума. Как только человеку исполнялось сорок лун, время для него 
замирало. Единственное, что могло его убить, — воздействие извне. 
Люди считали себя избранными Великим пламенем — пожаром, тем, 
что породило жизнь. И они поставили цель заселить остальные мате-
рики Виарума. Но человеческие амбиции и алчность пресеклись самой 
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природой их вечной жизни. Достигнув численности в миллион, они 
больше не могли иметь детей. Тогда между ними возникли споры 
за право иметь наследников. Кто будет этим правом обладать, реша-
ли на турнирах.

Вот так появились люди, так они нашли своё место в Виаруме и так 
они жили до событий Великой Войны, случившейся на двадцатитысяч-
ный цикл луны.

* * *
Источником магии и жизни в Виаруме служили семь камней, забро-

шенных по одному на континент. Откуда они взялись, кто их создал — 
оставалось тайной, но с их появлением у жителей Виарума появилось 
понятие о времени и пространстве. Каждый камень обладал великой 
мощью, давал жизнь целому континенту, и каждый был не похож 
на остальные. Они влияли на расположение материков и их природу. 
От континента к континенту различалось абсолютно всё: проблемы, 
условия жизни, страхи и задачи их обитателей. Материки населяли 
существа, питаемые магией камня, способные выжить под его влия-
нием. Некоторые достигли невероятного результата. И самоуверенные 
люди решили исследовать и покорить этот мир.

Но высокомерие сыграло с ними злую шутку. Ближайший материк 
представлял собой бесконечную пустыню, где встретить живых существ 
можно было только в поймах рек, озёрах, на берегу океана. И ими ока-
зались совсем не те насекомые и животные, что обитали на первом 
материке. В мире пустынь заблудившиеся путники становились добы-
чей гигантских скорпионов, пауки плели огромные сети в небесах 
и пытались поймать гигантских стрекоз и бабочек. Насекомые пожи-
рали друг друга, чтобы размножиться и начать новый цикл развития. 
Один вид в динамичной борьбе замещал другой. Энергия камня будто 
заставляла их постоянно сражаться. Однако о Центральном оазисе 
ходили легенды, будто каждый, кто входил в его воды, обретал ни с чем 
не сравнимое могущество. Его поиски погубили множество живых 
существ, в том числе и людей, которые обосновались на юге второго 
материка Вечных Пустынь.

Третий материк — материк Живого Леса. Каждый клочок грунта 
там порос травой. Здесь растения обретали ноги, сердце и способ-
ность мыслить. Великая жизнь била ключом. Со стороны казалось, 
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будто континент един во всех своих действиях. На нём нет места для 
войн, споров, недоразумений и боли. Словно растения взяли от чело-
веческой расы лучшие качества. Никто так и не понял, есть ли под всей 
этой чащей грунт или же корни многовековых деревьев давно замени-
ли его. Гигантское Древо Жизни росло в центре материка. Ни один 
человек так и не смог пробраться к нему по сей день. По легенде, 
именно там появилась первая жизнь. Единственным врагом Живого 
Леса был огонь, поэтому между третьим материком Живого Леса и чет-
вёртым — Вечных Бурь — царила постоянная вражда.

На четвёртом материке никогда не стихала гроза, и тяжёлые тучи 
часто уходили в сторону вечнозелёного мира. Их войны отличались 
жестокостью. Любое живое существо — грифоны, четырёхкрылые 
орлы, громаднокрылые бабочки, обитавшие на материке Вечных 
Бурь, — рождалось без слуха. Сильные порывы ветра превратили 
жителей материка в высоких, тяжёлых и неповоротливых. Магические 
существа медленно бродили по вымоченному вечными дождями грун-
ту и жили в постоянном страхе смерти. Каждую секунду над ними 
сверкала молния, которая грозила стать последней в их жизни. Горстка 
людей освоила восток материка и поселилась в пещерах. Тут они добы-
вали лучшую руду во всём мире ценой сотен жизней.

Пятый материк никогда не имел ни определённого местоположе-
ния, ни имени. Он считался самым магическим и загадочным из всех. 
Он открывался сам — и только по-настоящему отчаянным, бескорыст-
ным и чистым помыслом. По легенде, каждый цветок, каждое живое 
существо владело здесь особенной магической энергией, именно 
в этих землях можно было встретить единорогов, целиком и полностью 
состоящих из магии. Увидеть животных, а тем более пообщаться с ними 
поближе могли лишь единицы. Даже воздух на этом материке обладал 
особенными целительными свойствами и успокаивающим эффектом. 
Ходили легенды, что над ним было не властно само время. Именно 
на пятом материке все существа Виарума могли бы сосуществовать 
в мире. Только достойные имели право попасть туда, и только они 
могли сохранить там всё в первозданном виде.

Шестой материк находился на Северном полюсе, и имя ему — 
Долина Великанов. Вечный мороз и снег сделали эту территорию 
практически невозможной для жизни человека. Там находилась всего 
одна небольшая деревня, а все горы представляли собой не что иное, 
как погибших великанов. Многие люди верили, что великаны не пре-
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кращают расти и головой достают до самих небес. Ни одно живое 
существо не осмеливалось напасть на этот материк и забрать его 
богатства — травы, что росли на плечах старейших великанов. Имен-
но он отделял весь остальной мир от континента, созданного убивать 
всё живое, — от седьмого материка.

Седьмой материк за всю историю Виарума так и не смог сохранить 
за собой постоянного названия. Кто-то звал его просто «седьмым», 
кто-то материком Теней, кто-то материком Отражений. Существа, что 
попадали на него, уже не возвращались домой. Именно его обитате-
ли — тени, в последующем названные «воины пепла», начали Великую 
войну на двадцатитысячный лунный цикл. Они убивали всё на своём 
пути и превращали живых существ в прах, который, восставая, начинал 
воевать на их стороне. Чем выше был магический потенциал существ, 
тем больше становилось воинов, чем-то напоминающих людей. Живые 
стали называть их мертвецами. Мертвецов восстало бесчисленное 
количество, они двигались, словно чёрный туман, на весь Виарум. Они 
искали жизнь. И первыми приняли на себя удар великаны.

В той схватке погибло много великанов, которые были свидетеля-
ми едва ли не создания мира, и других населяющих шестой материк 
существ. На это время обитатели других континентов заключили союз. 
Каждый отправлял на войну магических воинов. И людей, как предста-
вителей первого материка, пригласили присоединиться. Но вот 
по сравнению с лесными оборотнями, небесными драконами и коро-
левскими скорпионами они не могли предложить ничего особенного. 
Война затянулась и забрала жизни многих. Ровно сто десять лунных 
циклов шёл бой за выживание. Люди несли огромные потери и реши-
ли, что пора выходить из войны. На первом материке остались лишь 
те, кто пострадал в ходе военных действий, и подрастающие дети. 
Король тех лун объявил, что люди смогут отправить в битву своё войско 
ещё всего лишь раз, но состоять практически всё оно будет из детей.

Шансов на победу не было. Люди теряли веру в себя, наблюдая 
за громовыми раскатами грифонов; трупы бойцов становились едой 
для насекомых.

И именно тогда пятый материк, не участвовавший в войне, впервые 
в истории явился к человеку — к сыну короля, юноше шестнадцати лун. 
Принц всего-то пытался скрыться от полчища мертвецов на материке 
Вечных Бурь и выбежал к обрыву над океаном. Когда смерть шумно 
задышала в загривок, он рискнул и прыгнул, мечтая лишь оказаться 
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дома, а не умереть в одиночестве, не стать частью тех, кто придёт за его 
семьёй. И тогда пятый материк услышал зов его чистого сердца и явил 
себя в качестве спасения.

На нём принц узнал способ, который мог бы положить конец войне. 
Люди были обязаны существованием своего материка камню, который 
раньше был слезой богини огня, упавшей с неба и превратившейся 
после падения в тот самый камень. Он содержал в себе невероятную 
мощь, впитав которую можно было бы обрести магическую силу. 
Но никто из людей не смог бы принять её единолично и остаться при 
этом живым. Однако чистое сердцем дитя всё же могло обуздать эту 
мощь и разделить между остальными ценой собственной жизни и поте-
ри бессмертия людской расой. Ведь именно камень даровал людям 
вечность. Людям придётся видеть морщины, бояться неизбежной 
смерти, но в груди каждого будет гореть пламя искры, даруя магиче-
ские способности. Она наделит неописуемыми возможностями любо-
го, независимо от происхождения или титула. И ребёнок короля, зача-
тый и выросший на войне, отдал свою жизнь, дабы другие дети 
не пошли на верную гибель.

Теперь древесные змеи не казались уже людям такими большими, 
многоножки перестали навевать ужас, а летать научились не только 
сияющие птицы материка Вечных Бурь. Люди отныне жгли своими 
способностями мертвецов, словно солому, могли исцелять союзников, 
возводить стены силой мысли, иссушать реки и двигаться быстрее 
ветра. В мировом дожде от камня жизни каждому досталось разное 
количество магической силы. В будущем сила искры могла превратить 
свинопаса в короля. Война продлилась в общем счёте сто сорок циклов 
лун. И именно люди сыграли в ней решающую роль. Они смогли пода-
вить неизвестную силу седьмого материка. Но надолго ли? Никто 
не знает.

* * *
После Великой Войны исчисление лун началось заново. Люди 

с большим трудом оправились и научились жить в новом мире. В бла-
годарность за жертву, которую они принесли в битвах, остальные 
континенты открыли им свои границы. Каждый, кто имел хоть малейшие 
способности противостоять жестоким условиям материков, мог посе-
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Айон, Кайл…
Вы разве 

не слышите?

 Риса?! 

Слышим что?

 Как 

содрогается 

берег…



Айон, 

беги! Мы 

задержим его! 

Ты принц, 

наша задача 

спасти 

тебя!

Я никуда 

не побегу! 

Будем 

сражаться 

вместе!

Вот же 

упрямый 

осёл! Последнее 

время на споры 

потратим!
Головой 

ударился, 

Кайл?
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